Savoirs essentiels * La Terre et I'Es pace Premier
| | _ | — Lumiére et ombre K le 2
Les savoirs essentiels du premier cycle portent sur des concepts et phénoménas simples _ _ CYC v
de I"environnement immeédiat. La liste ci-aprés n'est ni prescriptive ni exhaustive, mais | — Température (instruments de mesure et saisons) i 2
donnie Un apercu de ce qui peut dtre abordé a cette étape du développement de I'élve. | _ g4, 5005 toutes ses formes (nuages, pluie, rivieres, lacs, océans) ik E
— Systéme Terre-Lune-Soleil ik L
CONNAISSANCES &
* L'univers vivamt @
* Lunivers matériel — Anatomie exteme de |"homme ik 3
= Classification d'objets selon leurs proprietés et caracteristiques : : _ - ) W
— Tech limenta . - fabrication du beurre, dis ik 8
(ex. + forme, taille, couleu, texture, odeur) echniques alimentaires {ex ication rre, du pain) 8
) ) ) — Croissance d'une plante (besoins de la plante) i =
~ Conservation de la matiére (ex. : masse, fome, surface quantité 8
liquide, longueur) © | - Alimentation d'animaux domestiques et saivages Ak m
— Mélanges — Adaptation d'un animal & son milieu fex. - anatomie, comportement) uK Eg
; ?L'h'“a s I";'“_EHES E; ";'“; ;’”‘is‘:ih'lﬁ — Lhilisation du vivant pour la consommation (alimentation, = L
ex. - eau et fait; eau et huile | t, produits d'usage courant) i c 3
- Substances solubles et non solubles sK P * ﬁi
— Absorption Sk 28
_ Perméabilité et imperméabilité i 53
— Etat solide, liquide, gazeux; changements d'état (ex. © dvaporation) i :%I
~ Friction fex : pousser sur un objet faire glisser un objet :’:ﬁ’
faire nouler un objet) Ak =T
— Transparence (ex. : ranslucidité opacité) Nk f“
1]
B=
~ Aimants (caractéristiques et utilisations) 1 %i
— Produits domestiques courants {ex. - propraétés, usages, =
symboles de séaitél SIE 5
~ Objets technigues usuels Ak =%
- Description des piéces etdes mécanismes il I
- ldentification des besoinsa l'origine de et objet Sk

Science et technologie m

Domaine de la malhénmti:ll.qe. de la scrence et de la tec hrmlc:'-gfe



Savoirs essentiels

Les savoirs essentiels se répartissent en trois grands domaines avec lesquels |'éléve doit
&tre mis en contact : I'univers matérel, la Terre et |'Espace, "univers vivant. lls s'articu-
lent autour de quelgues concepts unificateurs qui permettent de faire des liens entre les
domaines : la matiére; |'énergie; les forces et les mouvements; les systémes et I'interac-
tion.

Ces concepts unificateurs regroupent un certain nombre de notions propres & chaain des
domaines. Ces notions, dont le choix est laissé & l'initiative de |'enseignant, doivent &tre

abordées par le biais de problématiques concrétes explorées par les &léves a l'aide de
rmatériel de manipu lation. Ces problématiques peuvent étre introduites par des activités

fonctionnelles (ex. © ascussion, remue-méninges, lecture) et conclues par des activites
de structuration fex. : réseau notionne| rapport, présentation),

Les exemples placés entre parenthéses a la suite de plusieurs notions fournissent des

balises pour délimiter |'étendue que l'on devrait accorder aux savoirs essentiels en cause.
Il permettent d'illustrer le niveau de complexité auguel ces notions peuvent étre

Etudieées au primaire.

CONNAISSANCES
L'UNIVERS MATERIEL

= Matiére

— Les proprigtés ot les caractéristiques de |a matiére sous différents
états (solide, liquide, gazeux) :
- forme
- couleur
- fexture
- masse et poids
- masse volumigue (ex ' petits objets Boers et lourds, gros

objets légers et lourds)
- densité et flottabilite

©OC ©OO0Oe®

- autres proprigtas physiques {ex. ; élasticité, dureté, permeabilité
et impeméabilité, solubilits)
- matéraux qui composent un objet

Les ransformations de la matiére

- sous forme de changements physiques (ex. : casser, broyer,
changements d’état)

- sous forme de changernents chimiques (ex. : réactions chimigues
simplas : rowille, comb ustion, acide-base)

- fabrication de produits domestiques (ex. - savon, papier)

el
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Energie

Les formes d'énergie :

- formes d'énergie fex.  mécanmigue, électmgue, chimigue,
clovifique, lumineuse sonore, nucléaire)

- sources d'énarngie (ax. ; eau an mouemant réacion chimigue
dans une pile, ray onnement solaire)

La transmission de I'énergie :

- eonductibilité thermigque ex. © conducteurs et isolants)
- wnductibilité électrigque fex. ; conducteurs et isolants)
- dredits électrigues simples

- ondes senores (ex. ; volume, timbre écho)

- rayonnement |uminedx fex @ dflexion, réfraction)

- nvection (ex. ; dans les gaz et dans fes liguides)

La transformation de I'energie :
- consommation et conservation de l'anergie par I'homme

(ex. : comptedr dlectrique Eolation)

- ransformation de ['énergie d'une forme & une autre
(@x. : transformation par les machines)

® 238 &
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Forces &t mouvements

Domaine de la mathématique, de la science et de la technologie

Effets de "attraction gravitationnelle sur un objet
fex. : chute libre, pendule)

Science et technologie



 Domaine de la mathématique, de

L UNIVERS MATERIEL [SUITE)
— Effet de I'attraction électrostatique (ex. : papier attiré par
objet dharge)
— Effet de|'atraction éectromagnétique (ex. @ aimant, dlectroaimant)
— Pression (ex. : pression dans un ballon, aile d'avion)

— Effets d'une force sur la direction d'un objet (ex. : pousser, tiver)

— Effets combinés de plusieurs forces sur un obijet
(ex. : renforcement opposition)

— Caractéristiques du mouvement (ex. : direction, wtesse)

la science et de la technologie

*» Systémes et interaction

— Machines simples (2 : levier plan incding, s, poulie treul)
— Autres machines (ex. ; chariot roue hydrauligue, éolienne)

— Fonctionnement d'abjets fabriqués (ex. : maténaus, formes,
Fanctions)

— Serwomécanisme et robots
— Technologie du transport {ex. : automobile, avion, bateau)

— Technologie de 'éledron (ex. : téldphone radio, enregistrement
du son, télévision, transistor, microproces seur, ordinateur)

@ o2 o

+ Techniques et instrumentation

— Fabrication (ex. - inteprétation de plans, rracage, découpage,
assemblage, finition)

— Utilisation d'instruments de mesure simples fex. : régles,
comptegouttes, balance thermométre)

— Utilisation de machines simples
— Utilisation d'outils [ex. : pince, tournewis, marteau, clé, gabarit

simyple)

@
@
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— Conception et fabrication d'instruments, d'outils, de machines,
de structures (ex. © ponts, tours), de dispositifs fex. : filtration de
l'eau), de modeles [ex. : planeud), de circuits simples

®
@

* Langage approprié

— Terminologie lide & la compréhension de |'univers matériel

— Conventions et modes de représentation propre aux concepts
4 |'étude
- Symboles (H,0)
- Graphigues (ex. : pictogramme, histagramme)
- Tableaux
- Dessins, croguis
- Normes et standardisation

LA TERRE ET L'ESPACE

See® © ©

SO0 &

* Matiére

— Les propriétés et caractéristiques de |a matiére temrestre
- sol, eau et air
- fraces de vivant at fossiles
- dassification de rodhes et minéraux

— Lorganisation de la matiére :
- istaux
- structure de |a Terre {ex. : continents, ocdans, calottes gladaires
montagnes, voleans)

— La transformation de la matiére
- gyde de I'eau
- phénoménes naturels (ex. © érasion, foudrel

®®



La Terre €T UEspace (suiTe)
= Energie * Technigues et instrumentation
— Les sources d'énergie : — Utilisation d'instruments d'obsenations simples (ax : jumalles,
- énergie solaire 2] télescope, binoculaire) e ©
) :ﬂ:ﬂ;ﬁ ulique fex. : barrage hydroelectrique, énergie o — Utilisation d'instruments de mesure simples (ax : rgles, balance
_ inergie dolieme o thermométre, girouette, barométre, anémométre, hygrométre) a2 O
- énergie fossile © | - Conception, fabrication d'instruments de mesure et de prototypes e O
— La transmission de [énergie (ex. : rayonnement) e | ; langage approprié
— La transformation de |'energie - Terminologie liée & la compréhension de la Terre et de ['Univers o 6
- énergies renouvelables (2
- énergies non rencuvel ables @ | - Conventions et modes de représentation (ex. - globe terrestre
constellations) o ©
= Forces et mouvements ~ Dessins, croquis 0 O
— La rotation de la Terre {ex. : jour et nuit, déplacement apparent
dur Solell et des étoiles) (2]
L'UNIVERS VIVANT
— Les marees e
* Matiére
» Systémes et interaction
) — Les caractéristiques du vivant::
— Le systéme Soleil-Terre-Lune 2 - métabsolisme des végétaux et des animaux (ex. ; nutrition,
— Le systéme solaire 3] respiration, croissance, mort) e O
- la reproduction des végétaux et des animaux o O
— Les saisons e
_ _ ] — Lorganisation du vivant :
— Les étoiles et les galaxies (ex. : conste/lations) 8 6 - dassification des &tres vivants ex. : micro-organismes,
— Les systémes météarologigues (ex. : nuages prcipitations, orages) champignons, végétaux, animauy) L2
et les climats a 6 - anatomnie des wégétaux (ex. : parties de la plante) (2]
_ , , - anatornie des animaux (ex. ; parties et principal systmes) a
— Techll'm-_lﬁgles de la Terre, de I_atrmq:-}'_.é_re et de | qu.a-t_e - sens (vue, ouie, odorat, godt, toucher) )
(ex. ﬂsmngrf!phﬁ. mpfmm‘ prevision mé torologrique, - systéme reproducteur de |homme et de la femme 3]
satellites, station spatiale) e e
— Les transformations du vivant
- aoissance des végétaux et des animaux (2]
- métamorphoses (ex. - papilfon, grenouille) (3]
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Startcies (sue) Suggestions pour l'utilisation
— Explorer diverses avenues de solution. des technologies de I'information
— Anticiper les résultats de sa démarche. et de Iﬂ C ﬂmmu“icaﬁﬂn

— Imaginer des solutions & un probleme a partir de ses explications.
9 P na . — Utiliser le courrier €lectronigue pour échanger de 'information.

— Prendre en considération les contraintes en jeu dans la résolution d'un probléme ow . _ . - _
o . — Utiliser Internet pour accader 3 des sites 4 caractére scientifique et technologigue.

la réalisation d'un objet.

— Réflechir sur ses erreurs afin d'en identifier 13 source. — Uriliser des cédéroms pour recueillir de l'information sur un sujet 4 'étude.

— Faire appel & divers modes de raisonnement (ex : induire déduire inférer, comparer, | ~ Organiser et présenter des données 2 ['ade de divers logiciels

classifier). — Utiliser des logiciels de simulation.
— Recourir a des démarches emipiriques (ex : Etonnement, analyse exploration a - Utiliser des logiciels de dessin.

Faide de ses sens). — Produire une représentation graphigue de données.
= Stratégies d'instrumentation — Expérimenter en étant assisté de |'ordinataur,
— Recourir 4 différentes sou rces d'information. — Robotiser et automatiser.

— Valider les sources d'information.
— Recourir & des technigues et 4 des outils d*ohservation variés,
— Recourir au design technigue pour illustrer une solution.

— Recourir & des outils de consignation fex : schémas, motes, graphique, protocole,
tenue d'un camet ou d'un joumal de bord).

» Stratégies de communication

— Recourir 4 des modes de communication variés pour proposer des explications au
des solutions (ex : exposé, texte, protocolel.

— Recourir & des outils permettant de représenter des données sous forme de tableaux
et de graphigues ou de tracer un diagramme.

— Organiser les données en vue de les présenter,
— Echanger des informations,

— Confronter différentes explications ou solutions possibles & un probléme pour en
évaluer |la pertinence (ex . pléniére),

Science et technologie
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-3 L'eleve apprend a le faire avec [intervention de [enseignante ou de l'enseignant

Primaire
pe L'eleve le fait par lui-méme 2 la fin de lannée scolaire.
L'eleve reutilise celte connaissance. 1‘" ZH 39
cycle cycle cycle
A Matiére 17 2% 3° 4° 5° §°
1. Propriétés et caractéristiques de la matiére
a. Classer des objets al'aide de leurs propriétés (ex. : couleur, forme, taille, > | %
texture, ndeur)
b. Classer des matériaux (ex. : tissus, éponges, papiers) selon leur degré d’absorption = %
c. Distinguer les matériaux perméables a I'eau de ceux qui ne le sont pas -2 | w
d. Distinguer les substances translucides (transparentes ou colorées) des substances > | %
opaques
e. Décrire la forme, la couleur et la texture d’un objet ou d’une substance - %
f. Distinguer la masse (quantité de matiére) d'un cbjet de scn poids (force de gravité &
EeXercee sur une masse)
g. Classer des solides selon leur masse volumique (volumes identiques et masses > | &
difiérentes ou masses identiques et volumes différents)
h. Associer la flottabilité d'un volume de liquide sur un volume identique d’un autre S5 %
liguide & leur masse volumigue (densité) respective

i. Expliguer la flottabilite d' une substance sur une autre par leur masse volumigque > | &
(densité) respective

j. Deécrire diverses autres propriétés physiques d'un objet, d’'une substance ou
d’un matériau - |
(ex. : elasticite, durete, solubilité)

k. Reconnaitre des matériaux qui composent un objet - %




B. Energie

1. Formes d'energie

.

b.

Décrire difféerentes formes d’énergie (mécanique, électrique, lumineuse,
chimique, calorifique, sonore, nucléaire)

Ide ntifier de s sources d'eénergie dans son environnemaent (ex. : eau en
mouvement, reaction chimigque dans une pile, rayonnemant solairg )

2. Transmission de I'energie

=

b.

Distinguer les substances qui sont des conducteurs thermiques de celles qui sont
des isolants thermiques
Distinguer les substances qui sont des conducteurs electriques de celles qui sont
des isolants slactngues

|de ntifier le s composantes d’un circuit électrigue sim ple (fil, source,
am poule, interrupteur)

. Décrire la fonction des composantes d'un circuit electrique simple

(conducteur, isolant, source d’énergie, ampoule, interrupteur)

. Identifier des caractéristigues d'une onde sonore (ex. - volume, timbre, écho)

Décrire le comportement d'un rayon lumineux (réflexion, réfraction)

. Expliguer le mouvement de convection dans les liguides et les gaz (ex. : eau en

ebulliticn)

3. Transformation de 'energie

A

b.

Deécrire des situations dans lesquelles les humains eonsamment de I'énergie

(ex. : chauffage, transport, alimentation, loisirs)

Nommer des moyens utiises par 'lhomme pour limiter sa consommation d'energle
(ex. : ampoule fluorescente, appareils a minuterie) et pour la conserver (isolation)
Exgliguer les proprietes isolantes de diverses substances (ex. : polystyrene, laing
minerale, paille)

Décrire des transformations de I'énergie d'une forme a une autre

Re connaitre des transformations de I'énergie d'une forme 2 une autre dans

différents appareils (ex. : lampe de poche, de chimique a lumineuse, bouilloire,
d'électrique a calorifique)

1 2% 3% 4° 5° 6"
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1. Electrostatique

a. Décrire l'effet de I'attraction électrostatique (ex. : papier attiré par un objet chargé)

2. Magnétisme et électromagnétisme

a. Reconnaitre les effets du magnétisme dans des aimants (attraction ou > &
répulsion)
b. Identifier des situations dans lesquelles des aimants sont utilisés | %
c. Distinguer un aimant d'un électroaimant 2> *

d. Identifier des objets qui utilisent le principe de I'électromagnétisme (ex. : grue a |
électroaimant, porte coupe-feu)




3

4.

3]

6.

. Attraction gravitationnelle sur un objet
a. Décrire I'effet de I'attraction gravitationnelle sur un objet (ex. : chute libre)
Pression
a. Reconnaitre diverses manifestations de la pression (ex. : ballon gonflable, pression
atmosphérique, aile d'avion)
b. Décrire comment la pression agit sur un corps (compression, déplacement,
augmentation de la température)
. Caractéristiques d'un mouvement
a. Décrire les caractéristiques d’'un mouvement (ex. : direction, vitesse)
Effets d'une force sur la direction d’un objet
a. ldentifier des situations ou la force de frottement (friction) est présente (pousser sur
un objet, faire glisser un objet, le faire rouler)
b. Identifier des manifestations d’'une force (ex. : tirer, pousser, lancer, comprimer,
étirer)
c. Décrire comment une force agit sur un corps (le mettre en mouvement, modifier son
mouvement, I'arréter)
d. Décrire I'effet d'une force sur un matériau ou une structure

7. Effets combinés de plusieurs forces sur un objet

a. Prévoir 'effet combiné de plusieurs forces sur un objet au repos ou en déplacement

rectiligne (ex. : renforcement, opp osition)

_)
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D. Systémes et interaction 478 28 € g€ se oo
. Objets techniques usuels

a. Décrire des piéces et des mécanismes qui composent un objet =2 *x

b. Icentifier des besoins a I'origine d'un objet -2 *

2. Machines simples

a. Reconnaitre des machines simples (levier, plan incline, vis, poulie, treuil,

roue) utilisées dans un objet (ex. : levier dans une balancore a bascule, plan -2 X
indine dans une rampe d'acces)

b. Décrire I'utilité de certaines machines simples (variation de l'effort a fcurnir) -2 %

3. Autres machnes

a. lcentifier la fonction principale de quelques machines complexes (ex. : chariot, rcue

hydraulique, éclienne) ad b
4. Fonctionnement d'chjets fabrigues
a. ldentifier des pieces mécanigues (engrenages, cames, ressorts, machines
. : - = =
simples, bielles)
b. Reconnaitre deux types de mouvements (rotation et translation) = A A
¢c. Décrire une séquence simple de pieces mécaniques en mouvement o A AR |
5. Servomécanismes et robots
a. Reconnaitre des structures robotisées utilisant un servomecanisme -2 %
6. Technologies du transport (ex. : automobile, avion, baleau)
a. Reconnaitre l'influence et 'impact des technolcgies du transport sur le mode de vie || ad| o

el 'environnament des individus



E. Techniques et instrumentation

1.

Utilisation d'instruments de mesure simples

a. Utiliser adéquatement des instruments de mesure simples (regles, compte-

gouttes, cylindre gradué, balance, thermometre, chronomeétre)

Utilisation de machines simples

a. Utiliser adéquatement des machines simples (levier, plan incliné, vis, poulie,

treuil, roue)

Utilisation d'outils

a. Utiliser adéquatement et de fagon sécuritaire des outils (pince, tournevis,

marteau, clé, gabarit)

1"¢ 2°

3E 4E

EE

EE

> 9 9 %

> 2 S %

2> 9 9 %

Conception et fabrication d'instruments, d'outils, de machines, de structures (ex. : ponts, tours), de dispositifs (ex. :
filtration de I'eau), de modéles (ex. : planeur), de circuits électriques simples

d.

Connaitre des symboles associés aux mouvements et aux piéces
électriques et mécaniques

Interpréter un schéma ou un plan comportant des symboles

Utiliser, dans un schema ou un dessin, les symboles associes aux pieces
mecaniques et aux composantes electriques

Tracer et découper des piéces dans divers matériaux a I’aide des outils
appropriés

Utiliser les modes d’assemblage appropriés (ex. : vis, colle, clou, attache
parisienne, ecrou)

Utiliser les outils appropriés permettant une finition soignée

. Utiliser, lors d'une conception ou d'une fabrication, des machines simples, des

mecanismes ou des composantes electriques

R T T R R R
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Compeétences

Proposer des explications ou des solutions a des problémes d'ordre

scientifique ou technologique

Mettre a profit les outils, objets et procédés de la science et de la

technologie

Communiquer a I'aide des langages utilisés en science et en technologie

Evaluation des apprentissages

Critéres d'évaluation?

100 % (2°® et 3% cycle)

Eléments favoris ant la compréhension des critéres

—

» Maitrise des connaissances ciblées par la progression
des apprentissages

s Lunivers matériel

Description adéquate du probléme
= Mize en ceuvre d'une démarche appropriée

» Utilisation appropriée dinstruments, d'outils ou de

» LaTerre et l'espace technigues
o Lunivers vivant » Utilisation appropriee des connaissances scientifiques
. Stratégies® et technologiques

—

* Cet élément doit faire I'objet d'une rétroaction & I'éléve, mais ne doit pas &tre considéré dans les résultats
communiques a llintérieur des bulletins.

Description adéquate du probleme

Reformulation du probleme

Formulation d'une explication ou o une solution provisoire

Mise en ceuvre d'une démarche appropriée

Planification du travail
Re:alisation de la démarche
Reajustement de la démarche, au besoin

Utilisation appropriée dinstruments,
d'outils ou de techniques

Manipulation d'objets, d'outils ou d’instrurmnents

Respect de la sécurité

Utilis ation appropriée des connaissances
scientifigues et technologiques

Production d’explications ou de solutions

Utilisation de la terminologie, des régles et des conventions propres
4 la science et & la technologie




